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Описание

Великий враг богов, волк Фенрир, скоро вернется в Мидгард. Армия 
великанов движется из царства Хель на последнюю битву. Кланам 
викингов предстоит пройти через различные испытания по множеству 
миров, чтобы оставить всех хтонических чудовищ в подземном царстве 
и продолжить свою привычную мирную жизнь.

Богиня Фрейя обратилась за помощью к кланам викингов: после боя с 
волком Фенриром её муж Один пропал, будто испарился вместе со 
врагом. Богиня знает, что муж еще жив и намерена отыскать его. Кланы 
викингов объединятся, чтобы противостоять волку и найти Одина. Им 
предстоит долгий и тернистый путь сквозь жестокие и непредсказуемые 
миры, столкновения с разными опасными существами, чтобы наконец, 
добраться до ответа, что же случилось в тот самый день битвы.



План-сетка



Общая аннотация смены

На смени дети были перемешаны в 
разновозрастные команды. Каждая 
команда представляла клан. Дети 
младшего и среднего отряда –
викинги, старшие дети – друиды.

В ходе мероприятий дети 
путешествовали по мирам 
скандинавской мифологии, 
зарабатывали тёмные монеты, 
развивали свои навыки и умения, 
формировались как клан. В каждом 
мире они сталкивались с 
персонажами, которые как-либо 
помогали или мешали в поисках 
пропавшего Одина.



Отчет по мероприятиям

Все мероприятия смены делились на 3 большие категории:

Категории

По формату проведения

Сюжетно-
ролевые

Выделены цветом 

Отрядные

Отрядные дела, ИНЗ КМФ и КТД

Общелагерные

Все остальные



Отрядные и общелагерные мероприятия

Согласно традициям Sportzania, выделяется менее 
50% от общего количества мероприятий.

На общелагерных мероприятиях дети чаще всего 
отвлекались от общего сюжета смены, поднимали 
эмоциональный фон и отдыхали от умственной 
нагрузки. Были проведены: дискотеки, клип-баттл и 
баттл талантов, спортивная Книга рекордов, 
фестиваль медитации и шоу-программа с 
караоке.

По итогам мероприятий были выделены победители.



Сюжетно-ролевые мероприятия

Основной упор приходился там, где дети примеряли на 
себя роли викингов и друидов. 

Мероприятия были поделены на 2 части: до Экватора –
это знакомство с мирами и персонажами, набор 
ресурсов. После экватора – судьбоносная встреча с 
Локи, обман и уловки, намеренная путаница детей и, 
наконец, нахождение Одина. Каждый выбор детей влиял
на дальнейший ход Локи.

Использовались разнообразные форматы: станционки, 
квесты, интеллектуалки, бегалки, игра на местности, а 
также комплексные. Общий тайминг 1-1,5 часа.



Заключение и ключевые моменты смены 

В процессе путешествия по мирам дети сталкивались не 
только с мифическими существами, но и с бытовыми 
конфликтами в команде, учились находить общий язык со 
всеми участниками мероприятия.

В финале мир Одина и мир людей разъединились. 

Дети вернулись к наставникам.

Так как большую часть времени старшие и младшие
проводили вместе, некоторые мероприятия они проходили 
раздельно. Результат порадовал и детей, и нас.

Был успешно проведен первый хоррор в Спортзании
(«Обратная сторона Свартальфахейма») для старших 
детей. 



Победы, гордость и благодарность

Общий показатель смены – 86%. Практически все дети 
остались абсолютно довольны программой.

Особое внимание уделяли старшему возрасту, учитывали их 
мнение и корректировали мероприятия.

Более 50% детей первый раз близко познакомились со 
скандинавской мифологией и, более того, захотели узнать 
еще больше об Одине.

Спасибо наставникам за погруженность в более 5 ролей за 
смену, за костюмы и образы. Старшему наставнику за 
разнообразие форматов, где и младшие, и старшие 
смогли почувствовать себя в главной роли. Медиатору 
смены за индивидуальный подход и спокойствие родителей.



Педсостав мечты <3


